B.U. Ar-Ge Okulu
Sayisal Tasarim

Boliim 4: Kombinezonsal Mantik
Ahstirmalar

3-Fazlali kod sembollerini IKO sembollerine doniistiiren bir mantik devresi tasarlayin.
3-Fazlali kodda kullanilmayan bit kombinezonlarin1i Onemsiz durumlar olarak
alabilirsiniz. Istediginiz kap tiirlerini kullanabilirsiniz. Ancak, tasariminizi en az sayida
kapr igerecek sekilde sadelestirin.

Bir tam ¢ikarici, iki yarim ¢ikarict kullanilarak asagidaki gibi gerceklenebilir:

X D, D
b4 YT B YT B>

B
| D
Cebirsel islemlerle, D (fark) ve B (6diing) ¢iktilariin sirasiyla x'y'z + x'yz + xy'z +
xyz ve x z + x'y + yz ifadelerine karsilik geldigini gdsterin.
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Asagidaki Boole ifadelerini yalnizca ii¢ tane yarim toplayici kullanarak gergekleyin.
D=4A®B®C
E=ABC+ AB'C
F =A4BC'+(A'+B"C
G =ABC

Dokuz veri biti ve dort eslik biti iceren Hamming kodlanmis mesajlar bellekten
okunuyor. Asagidaki okunan mesajlarin icerdigi hatasiz dokuz bitlik verileri bulun.

a) 0111001010100
b) 1010100111010
¢) 0000100010101



