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DIKKAT! Asagidaki uyarilari mutlaka okuyunuz.

GENEL ACIKLAMA

1. Bu soru kitapgigindaki sinav konulari sunlardir:

Sinav Konusu

Soru Sayisi

ALAN BILGiSi

2. Adinizi, Soyadinizi, TC Kimlik No, Sinav
Salon No ve Sira No bilgilerinizi yukaridaki
ilgili alanlara yaziniz. T.C. Kimlik No
bilgilerinizi  optik  cevap kagidiniza
kodlamayi unutmayiniz.

3. Bu soru kitapgiginda yer alan 50 adet soru
icin toplam cevaplama siiresi 60 dakikadir.

4. Cevaplamaya istediginiz sorudan
baslayabilirsiniz. Cevaplarinizi, optik cevap
kagidinda ayni numarali cevap vyerine
kodlamayi unutmayiniz. Soru kitapgigina
yapilan isaretlemeler dikkate
alinmayacaktir.

5. Bu kitapgiktaki her sorunun sadece bir
dogru cevabi vardir. Bir soru igin birden ¢ok
cevap vyeri kodlanmissa o soru vyanlis
cevaplanmis sayilacaktir.

10.

11.

50

Yanhs cevaplarinizin dogru cevaplariniza bir etkisi
olmayacaktir. Bu nedenle size en dogru gorinen
secenegi kodlamaniz yarariniza olabilir.

Cevap kagidina yazacaginiz her tirli yazida ve
vapilacak butin kodlamalarda kursun kalem
kullaniniz. Kodlamanizi cevap yerinin disina
tasirmayiniz. Tikenmez veya mirekkepli kalem
kullanmayiniz.

Kodladiginiz bir cevabi degistirmek istediginizde,

silme islemini ¢ok iyi yapmaniz gerektigini
unutmayiniz.
Optik cevap kagidinizi burusturmayiniz,

katlamayiniz ve (Uzerine gereksiz hicbir isaret
koymayiniz.

Kitapgiginizin sayfalarindaki bos yerleri misvedde
icin kullanabilirsiniz.

Sinavda uyulacak diger kurallar bu kitapgigin arka
kapaginda belirtilmistir.
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ALAN BILGISI

1. Asagidaki degisken tanimlamalarindan hangisi
gecersizdir?

A) int ortalama=70;
B) string isim="Ali";
C) string ad&Soyad="Ali KOCAK”;

D) int finalNotu=80;

2. Konsol ekranindan bir degisken icerisine okunan
degerin default veri tipi agsagidakilerden hangisidir?

A) string B) int

C) double D) float
3.

inta=>5;

Console. WriteLine("{@} ve {1}", a++, ++a);

Yukarnidaki kod blogu calistirildiginda ekranda
asagidaki hangi sonug gozukir?

A)5ve5 B)5ve 6

C)5ve? D)6ve7
4.

int a = 435;

int kalan = a - a % 10;
Console. WriteLine(kalan);

Yukarnidaki kod blogu cahstirnldiginda ekranda
asagidaki hangi sonug gozukir?

A)5 B) 425 C) 430 D) 435

PROGRAMCI

5. Onluk tabandaki 157 sayisinin ikilik tabandaki karsiligi

(10011101)2 dir.

Buna gore, A degiskenine 157 sayisi atanip A>>1 iglemi
uygulandiginda ¢ikacak sonucun ikilik tabandaki
karsihigi kagtir?

A) (01001110)> B) (01001111)
C) (00011101)2 D) (00110111),
intA=12;

A &= 6;

Console.WriteLine(A);

Yukaridaki kod blogu galistinidiginda konsol ekraninda
asagidaki hangi sonug gozukir?

A)0 B) 2 C)4 D)6
int not = 60;
if (not > 80)

Console. WriteLine("Harf Notu A");
else if (not > 70)

Console. WriteLine("Harf Notu B");
else if (not > 60)

Console. WriteLine("Harf Notu C");
else

Console. WriteLine("Harf Notu F");

Yukaridaki kod blogu ¢alistinldiginda konsol ekraninda
asagidaki hangi sonuc¢ gozukur?

A) Harf Notu A B) Harf Notu B

C) Harf Notu C D) Harf Notu F

Diger sayfaya geginiz.
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int misafirSayisi = 0;

int sandalyeSayisi = 4;

if (misafirSayisi > @ & sandalyeSayisi / misafirSayisi >= 1)
Console WriteLine("Sandalye Sayisi Yeterli");

else
Console WriteLine("Sandalye Sayisi Yeterli Degil");

Yukaridaki kod blogu calistirldiginda ekranda
asagidaki hangi sonug gozukir?

A) Sandalye Sayisi Yeterli
B) Sandalye Sayisi Yeterli Degil
C) Sifira Bolim Hatasi Verir

D) Hata Vermez, Hicbir sey Yazmaz

. Asagidakilerden hangisi switch yapisi ile birlikte

kullanilan bir anahtar kelime (keyword) degildir?

A) abstract B) break
C) goto D) default
int sayi = 3;

double sonuc = sayi >= 3 ? sayi/3 : sayi * 4/ 2;
Console.WriteLine(sonuc);

Yukarnidaki kod blogu calistirldiginda ekranda
asagidaki hangi sonug gozukir?

A) Tir uyusmazhgi hatasi verir.
B) 1
C)3

D) 6

11.

12.

inti;
for (i=1;i<=10;i-)
{

islemler

}

Yukarida verilen for dongiisii yapisinda dongii
degiskeni olan i’nin alacagi son deger asagidakilerden
hangisidir?

A) Program devam kosulu saglanmadigi i¢in déngl igerisine
girmez, son deger 1 olur.

B) Program devam kosulu saglandidi igin dongu igerisine
girer, 10 defa galisir son deg@er O olur.

C) Program devam kosulu saglandigdi icin dongu icerisine
girer, devam kosulu bozulmadigi son deger int tirintn
en kiclk degerine esit olur. (-2.147.483.647)

D) Program devam kosulu saglandidi icin déngu igerisine
girer, devam kosulu bozulmadigi i¢in sonsuza kadar
calisir. Son deger bilinemez.

double [] A={ 160, 30, 45},
int toplam = ©;
foreach (intiin A)

{

toplam +=1i;

}
Console.WriteLine("Toplam={@}", toplam);

Yukaridaki kod blogu ¢alistinldiginda ekranda
asagidaki hangi sonug gorunir?

A) Tir uyusmazhgi hatasi
B) Toplam=0
C) Toplam=80

D) Toplam=85

Diger sayfaya geginiz.
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inti=1;
while (i <= 10)
{
Console.Write("{@}- ", i);
if (i == 3)
{
Console.Write("UC ");

break;

i++;
}

Yukaridaki kod blogu calistinldiginda ekranda
asagidaki hangi sonuc¢ goruntr?

A) 1- 2-3-
B) 1- 2- 3- 4- 5- 6- 7- 8- 9- 10-
C)1-2-3-UC

D) 1- 2- 3- 4- 5- 6- 7- 8- 9- 10- UC

inti=2;

int carpim = ©;

do

{
carpim=1i*i;
i

} while (i == 1);

Console.WriteLine(carpim);

Yukarnidaki kod blogu calistirldiginda ekranda
asagidaki hangi sonug goruntr?

A)O B) 1 C)2 D) 4

15.

16.

using System;
class Program

{

static void Main(string[] args)
{
double sayil = 3.4;
double sayi2 = 3.6;
double sonuc = toplama(sayil, sayi2);

Console.WriteLine("{@} + {1}={2} ", sayil, sayi2, sonuc);

........................... toplama(double a, double b)

return a + b;

}

Yukaridaki kod blogunun diizgiin ¢aligabilmesi igin ......

olan yere asagidakilerden hangisi yazilmalidir?
A) static double B) static int

C) double D) void

Asagidakilerden hangisi kendi kendini gagiran metotlar
olarak bilinirler?
A) static B) recursive

C) void D) dinamik

Diger sayfaya geginiz.
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17.
using System;
class Program

{

static void Main(string[] args)

Console . WriteLine(nesne.Toplama(5,4));

}
double Toplama(double a, double b)

{

return a + b;

}

Yukarnidaki programda static olmayan Toplama
adindaki metoda erigsmek icin asagidaki ifadelerden
hangisi kullaniimalidir?

A) Program nesne = new Program();
B) System nesne = new Program();
C) double nesne = new Program();

D) nesne.Toplama = new Program();

18. Programda meydana gelebilecek, olasi tiim hatalarin
yakalanmasi igin genel bir catch isleyicisi tanimi
asagidakilerden hangisi olmalidir?

A) catch(System.DivideByZeroException yakala)

PROGRAMCI

19. Bir hata yakalayicisi ile yakalanan hata, programin

20.

21.

kilitlenmesine izin vermeden sadece hata mesaji olusturur.
Bazi durumlarda ne olursa olsun galistirmak zorunda
oldugumuz kodlar vardir.

Bu kodlar asagida verilen hangi bloklar arasina
yazilir?

A) finally
B) try
C) catch

D) exception

Asagidaki anahtar kelimelerden (keywords) hangisi
denetimli tamsay aritmetigi i¢in kullanihr?
A) checked B) unchecked

C) throw D) finally

Yazilan programa uygun dzel durumlar olusturmak icin
asagidaki ifadelerden hangisi kullanilir?

A) try
B) throw
C) catch

D) unchecked

Diger sayfaya geginiz.
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22. Ev adindaki bir sinifin icinde bulunan public static

string adres; 6gesine Uygulama sinifindan erismek
icin agsagidaki yontemlerden hangisi kullaniimalidir?

A) Ev yeniEv = new Ev();
yeniEv.adres = "Yazi Mahallesi";
B) Ev.adres = "Yazi Mah";
C) Ev yeniEv = new Ev();
adres = "Yazi Mahallesi";

D) Uygulama yeniEv = new Ev();

PROGRAMCI

24.
using System;
class Ev
{
static string adres;
public static string kapiNo;
private int odaSayisi;

string 1sitmaTrd;

yeniEv.adres = "YaziI Mahallesi";

static void Main(String|[] args)

{

Ev satilikEv = new Ev();

}

Yukaridaki programda Ev sinifindan olusturulan
satilkEv nesnesi, yine bu sinifin agagida verilen hangi
ogesine/ogelerine erigme iznine sahiptir?

I. static string adres;

1. public static string kapiNo;
lll. private int odaSayisi;
IV. string 1sitmaTurU;

23. Sadece tanimlandigi class’in igerisinde erisilebilir olan

en kati erigsim belirleyicisi agagidakilerden hangisidir? A) Yalniz |
A) public B) Yalniz Il
B) protected C)lvell
C) internal D) lll ve IV
D) private

5 Diger sayfaya geginiz.
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25.
class Uygulama
{
public int a = 5;
public void EkranaYaz()

{

inta = 15;

}

Yukaridaki kod blogunda bir adet uygulama sinifina ait bir
de EkranaYaz isimli metoda ait, a adinda bir deg@isken
tanimlanmistir.

Buna goére, EkranaYaz isimli metodun igerisinde sinifa
ait olan a degiskeninin degerini ekrana yazdirmak igin
asagidaki ifadelerden hangisi kullanilir?

A) Console.WriteLine(this.a);
B) Console.WriteLine(a);
C) Console.WriteLine(public.a);

D) Console.WriteLine(private.a);

PROGRAMCI

26.
using System;
namespace Kurucular
{
class Program
{

static void Main(string[] args)

{

new Otomobil();

}

class Otomobil

{
int motorHacmi = 1600;
string renk = "Beyaz";

Console.WriteLine("Ben Otomobil Sinifinin Kurucu
Fonksiyonuyum");

}

}

Yukaridaki programda ............... ile bog birakilan yere
asagidaki ifadelerden hangisi gelmelidir?

A) public int Otomobil()
B) void Otomobil()
C) private Otomobil()

D) public Otomobil()

Diger sayfaya geginiz.
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new Otomobil("Beyaz",1600);

new Otomobil("Sedan”, "Full Paket");

Otomobil sinifina ait parametreli kurucular igin yukaridaki
gibi ifadeler yazilmigtir.

Buna gbre, bu sinifin kurucu fonksiyonlari
asagidakilerden hangisidir?

A) public Otomobil(string renk, int motorHacmi)
{
}
public Otomobil(string renk, string donanim)
{
}
B) Otomobil(string renk, int motorHacmi)
{
}
Otomobil(string renk, string donanim)
{
}
C) public Otomobil(string renk, string donanim)
{
}

D) Bir sinifin ayni sayida parametre alan birden fazla

kurucusu olamaz.

Bir sinifin kurucu fonksiyonu yoksa yine bir nesne
olusturulabilir. Bu iglem genel kurucular (default
constructor) ile yapilir.

Kurucular asir yiklenebilir.

. Kurucular deger alir.

Bir sinifin hem dinamik hem statik kurucusu varsa
oncelikle dinamik kurucular ¢alistirihr.

Kurucu metotlar ile ilgili olarak yukarida verilenlerden
hangisi yanhstir?

Al B) Il C) Il D) IV

PROGRAMCI

29. Basvuru tirleri, bellegin asagida verilen hangi
bélgesinde tutulur?

A) Stack B) Heap

C) Cache D) Buffer

30.
using System;
namespace Uygulama
{
class Classl
{
static void Main()
{
int x = 10;
inty = 20;
Degistir(.......cccceuun... D y);
Console.WriteLine("X =" + x.ToString());
Console.WriteLine("Y =" + y.ToString());
}
static void Degistir(ref int x, ref int y)
{
int temp = x;
X=Y,
y = temp;

}

Yukaridaki program érneginde, Degistir isimli yontemin
hata vermeden ¢agrilmasini saglamak igin bos
birakilan yerlere (x ve y parametrelerinin 6nu) sirasiyla
asagidaki hangi ifadelerin gelmesi gerekmektedir?

A) int ve int B) out ve out

C) ref ve out D) ref ve ref

7 Diger sayfaya geginiz.
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Bir metoda deger gonderirken ilk deger vermek
istenmiyorsa asagidaki anahtar kelimelerden

(keywords) hangisi kullanilir?
A) out B) ref

C) this D) abstract

Asagidakilerden hangisi kendi deger tiirlerimizi
olusturmak i¢in kullanilan anahtar kelimelerden
(keywords) birisidir?
A) sealed B) enum

C) new D) abstract

Struct turtundeki ifadeler, bellegin asagida verilen hangi
bélgesinde tutulurlar?
A) Heap B) Cache

C) Buffer D) Stack

Asagida verilen dizi olusumlarindan hangisi dogrudur?
A) int[] rakam=new int[10] {5, 6, 7, 8,9 };

B) int[] rakam= new int[5]{0,1,2,3,4,5,6,7,8,9};

C) int[] rakam= new int[10]{0,1,2,3,4,5,6,7,8,9};

D) int[] rakam= new int[10}{0,1,2,3,4,5,6,7,8,9,10};

35.

using System;
using System.Collections;
class Diziler

{

static void Main(string[] args)

{
ArrayList aList = new ArrayList();
alList.Add(5);
aList.Add(8);
alList.Remove(8);
alList.Remove(20);
alList.Add(66);
aList.Add(4);
foreach (int eleman in aList)

Console.Write(eleman+" - ");

Console.ReadLine();

}

Yukaridaki program c¢alistirildiginda ekranda asagidaki
hangi sonug gérunur?

A) 5- 66- 4-
B) 5- 8- 20- 66- 4-
C) 66- 4-

D) 8-20-

Diger sayfaya geginiz.
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36.
using System;
using System.Collections;

class Sira_Ornek1l

{

public static void Main()

{

Queue isimler = new Queue();

foreach (string isim in new string[4] { "Ahmet", "Ali"})

{
isimler.Enqueue(isim);
Console.WriteLine(isim + "\tsiraya katildi");

}

while (isimler.Count != 9)

{
string isim = (string)isimler.Dequeue();

Console.WriteLine(isim + "\tsiradan ¢ikti");

}

Yukarnidaki program cgalistinidiginda ekranda asagidaki
hangi sonug goéruntr?

A) Ali Siraya Katildi
Ahmet Siraya Katildi
Ahmet Siradan Cikti
Ali Siradan Ciktl

B) Ahmet Siraya Katildi
Ali Siraya Katildi
Ali Siradan Cikti
Ahmet Siradan Cikti

C) Ahmet Siraya Katildi
Ali Siraya Katildi
Ahmet Siradan Cikti
Ali Siradan Cikti

D) Ahmet Siraya Katildi
Ahmet Siradan Cikti
Ali Siraya Katildi

Ali Siradan Cikti

PROGRAMCI

37. Degisik sayilarda parametre alan metotlar olugturmak
icin asagidaki anahtar kelimelerden (keywords) hangisi

kullanilir?
A) params B) queue
C) stack D) sortedlist

38.
using System;

namespace Program

{
class Classl
{
static void Main(string[] args)
{
Class1 cl = new Class1();
cl.Goster(1, "Ahmet", 12.3F, 0.007D, true,
599696969, "C");
}
public void Goster(...............covunnes [] deger)
{
for (inti = 0; i < deger.Length; ++i)
{
Console.WriteLine("{0}. degerimiz={1}", i,
deger]i]. ToString());
}
Console.ReadLine();
}
}
}

Yukaridaki programda farkh sayilarda ve farkh
tiirlerden parametre alan bir metot olusturmak igin
Goster isimli metotta ............ olan yere asagidaki
hangi ifade yazilmalidir?

A) params
B) object
C) string

D) params object

Diger sayfaya geginiz.
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39. Asagidakilerden hangisi ATA sinifindan OGUL sinifini
KALITIM ile tureten ifadedir?

A) class OGUL:ATA
B) class ATA:OGUL
C) class ATA: class OGUL

D) class OGUL: class ATA

40.

using System;
class MotorluTagitlar

public MotorluTasitlar()

Console.WriteLine("Motorlu Tagitlar Sinifinin Kurucu Metodu");

}

class Otomobil : MotorluTasitlar
public Otomobil()
Console.WriteLine("Otomobil Sinifi Kurucu Metodu");
i)ublic void EkranaYaz()

Console.WriteLine("Otomobil Sinifin iginde Bir Metot");
}

class Program
static void Main(string[] args)

Otomobil yeniOtomobil = new Otomobil();
yeniOtomobil.EkranaYaz();

}
}

Yukaridaki program galistiginda konsol ekraninda
yazilacak ifadeler agagidakilerden hangisinde dogru
sirayla verilmistir?

A) Otomobil Sinifinin iginde Bir Metot
Otomobil Sinifi Kurucu Metodu
Motorlu Tasitlar Sinifinin Kurucu Metodu

B) Motorlu Tasitlar Sinifinin Kurucu Metodu
Otomobil Sinifinin icinde Bir Metot
Otomobil Sinifi Kurucu Metodu

C) Motorlu Tasitlar Sinifinin Kurucu Metodu
Otomobil Sinifi Kurucu Metodu
Otomobil Sinifinin iginde Bir Metot

D) Otomobil Sinifi Kurucu Metodu
Otomobil Sinifinin icinde Bir Metot

Motorlu Tasitlar Sinifinin Kurucu Metodu
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41. Temel sinifta bulunan bir metodu, bu siniftan kalitim
yolu ile elde edilen bir sinifta ayni isimle olugturmak
icin asagidaki anahtar kelimelerden (keywords) hangisi

kullanilir?

A) override B) virtual

C) sealed D) abstract
42.

I. Temel sinifta belirttigimiz tim abstract metotlari tireyen
sinifta devre digi birakmak (override anahtar kelimesini
kullanip) zorundayiz; aksi takdirde derleme hatasi aliriz.

Il. Abstract metotlar public olarak tanimlanmak zorunda;
eger tanimlanmazsa private oldugu igin tireyen sinifta
devre disi birakamayiz.

Ill. Statik metotlar da abstract olarak bildirilebilir.
. Sadece metot ve sinif degil, 6zellikleri de abstract olarak
tanimlayabiliriz.

Abstract Sinif ve metotlarla ilgili yukaridaki ifadelerden
hangisi yanhstir?

Al B) Il C) Nl D) IV

43. Bir sinifin temel sinif olarak kullanilmasini 6nlemek igin
asagidaki hangi anahtar kelime (keyword) kullanilir?

A) virtual
B) abstract
C) override

D) sealed

Diger sayfaya geginiz.
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SELECT * FROM Products

WHERE ProductName LIKE 'A%
Yukaridaki SQL ciimlesi ile nasil bir sorgulama iglemi

yapilir?

A) Products isimli tablodan ProductName’i A ile baslayan

kayitlar segcilir.

B) Products isimli tablodan ProductName’i A ile biten kayitlar
secilir.

C) Products isimli tablodan ProductName’i A olan kayitlar
secilir.

D) Products isimli tablodan ProductName’i A olmayan

kayitlar segilir.

SELECT * FROM Products

WHERE ProductName LIKE 'N%' AND UnitPrice BETWEEN
10 AND 50 ;

Yukaridaki SQL ciimlesi ile nasil bir sorgulama yapilir?

A) Products isimli tablonun tiim kayitlari igerisinden,
ProductName’i N ile biten UnitPrice’i 10 ile 50 arasinda

olan kayitlar segilir.

B) Products isimli tablonun tiim kayitlari icerisinden,

UnitPrice’1 10 ile 50 arasinda olan kayitlar segilir.

C) Products isimli tablonun tiim kayitlari icerisinden,
ProductName’i N ile baslayan ve UnitPrice’i 10 ile 50

arasinda olan kayitlar segilir.

D) Products isimli tablonun tim kayitlari i¢erisinden,
ProductName’i N ile baslayan kayitlar segilir.
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46. Suppliers isimli tabloda Region alani NULL olan
kayitlari se¢gmek i¢in nasil bir sorgulama yapilir?

47.

A) SELECT * FROM Suppliers
WHERE Region NULL;

B) SELECT * FROM Suppliers
WHERE Region IS NULL;

C) SELECT Suppliers
WHERE Region IS NULL;

D) SELECT * FROM Suppliers

LIKE Region IS NULL;

CategoryID CategoryName
3 1] Beverages

2 Condiments

3 Confections

4 Dairy Products

5 Grains/Cereals

6 Meat/Poultry

7 Produce

8 Seafood
* AL ALLL

Description
Soft drinks, coff...

Sweet and savo...

Desserts, candie. ..

Cheeses

Breads, crackers. ..

Prepared meats
Dried fruitand b...
Seaweed and fish

AL

Picture
<Binary data>
<Binary data>
<Binary data>
<Binary data>
<Binary data=>
<Binary data=
<Binary data>
<Binary data>
ML

Yukarida verilen Categories isimli tabloya yeni bir
deger eklemek i¢in, agagida verilen ifadelerden

hangisinin kullanimi gecerlidir?

A) INSERT INTO Categories (‘Office','Paper','true");

B) INSERT INTO Categories
VALUES (‘Office','Paper','true");
C) INSERT Categories
VALUES (‘Office','Paper','true");
D) INTO Categories

VALUES (‘Office','Paper','true");

Diger sayfaya geginiz.
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UPDATE Suppliers
SET Country="United Kingdom'

WHERE Country="UK";

Yukaridaki SQL ciimlesi ile nasil bir sorgu iglemi
yapilir?

A) Suppliers tablosunda Country adi UK olan kayitlari United
Kingdom olarak gunceller.

B) Suppliers tablosunda Country adi United Kingdom olan

kayitlar UK olarak gtlinceller.

C) Suppliers tablosunda Country adlarini United Kingdom
olarak giinceller.

D) Suppliers tablosunda Country adlarini UK olarak
glnceller.

Suppliers isimli tablodan Country alan degeri UK olan
kayitlari silmek igin nasil bir sorgu ifadesi yazilmahdir?

A) DELETE * FROM Suppliers
WHERE Country="UK,

B) DELETE FROM Suppliers
WHERE Country="UK,

C) DELETE * FROM Suppliers
WHEN Country="UK";

D) DELETE FROM

WHERE Country="UK";
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50.

TRUNCATE komutu ile tablodaki kayitlar bosaltilirken

otomatik artirma (IDENDITY) 6zelligine sahip alanlari
varsa sayag sifirlanir.

. TRUNCATE komutu ile yapilan silme islemi geri alinabilir
bir islemdir.

TRUNCATE komutu ile yabanci anahtar iliskisi kurulmus
tablolardan birincil anahtara sahip tablonun kayitlari
silinemez. Yabanci anahtar kisitlayicisi hata mesaji verir.

TRUNCATE komutu ile ilgili yukarida verilen

ifadelerden hangisi/hangileri yanhstir?
A) Yalniz | B) Yalniz 1l

C) Yalniz lll D) I ve lll

Test bitti.



SINAVDA UYULACAK KURALLAR

(Smav baslamadan once Salon Baskam tarafindan
yiiksek sesle adaylara okunacaktir.)

Sinavda 4 secenekli, toplam 50 adet goktan se¢meli
soru bulunmaktadir. Yanlis cevaplarinizin dogru
cevaplariniza bir etkisi olmayacaktir.

Sinavda verilen toplam cevaplama siiresi 60 (altmis)
dakikadir. Sinavin baglamasii izleyen ilk 15
dakikadan sonra binaya gelen highir aday sinava
alinmayacak, sinavin ilk 30 ve son 5 dakikasinda
adaylarin smav salonunu terk etmelerine izin
verilmeyecektir.

Swinav salonunu herhangi bir nedenle (tuvalet
ihtiyaci, rahatsizlik vb. dahil) terk eden aday, tekrar
sinav salonuna alinmayacaktir.

Optik cevap kagidimzin adimiza  diizenlenip
diizenlenmedigini  kontrol ediniz. TC Kimlik
numaranizi cevap kagidinizda ilgili yere dogru bir
sekilde kodlaymiz. Herhangi bir yanlishk olmasi
durumunda Salon Baskanina mutlaka bildiriniz.
Optik cevap kagidimzin ilgili kismma ad ve
soyadinizi yazarak imzalamayi unutmayiniz. Optik
cevap kagidina kodlanmas: gereken Dbilgilerde
eksiklik ve/veya yanliglik olmasi hélinde sinavin
degerlendirilmesi miimkiin olmayacaktir.

Cevaplarin optik cevap kagidina kodlanmig olmasi

gerekmektedir.  Soru  kitapcigina  isaretlenen
cevaplar gecerli _degildir. Soru Kitap¢igina
isaretlenmis cevaplarin optik cevap kagidina

gecirilmesi icin ek sire kesinlikle verilmeyecektir.
Optik cevap kagidinda her tiirlii kodlama siyah
kursun kalemle yapilacaktir. Her alanin cevabi o
alanin adinin  yazili oldugu siitunda ve/veya
sutunlarda isaretlenecektir.

Soru kitapgiginizi alir almaz, sayfalarin eksik olup
olmadigimi, kitapgikta basim hatalarmin bulunup
bulunmadigim1 kontrol ediniz. Soru kitap¢igimizin
sayfasi eksik veya basimi hatali ise degistirilmesi
icin Salon Goérevlilerine bagvurunuz.

Soru kitap¢iginizin iizerinde ayrilan yere istenilen
bilgileri yaziniz. Soru kitap¢ig: iizerindeki uyarilar
mutlaka okuyunuz. Soru kitap¢iginin sayfalarindaki
bos yerleri miisvedde i¢in kullanabilirsiniz. Bunun
disinda miisvedde kullanmak yasaktir. Simav
sonunda  soru  kitapgiklar1  toplanacak  ve
incelenecektir. Soru kitap¢iginizin veya sayfalarinin
eksik ¢ikmasi durumunda sinaviniz gegersiz sayilir.

Sorular1 ve bu sorulara verdiginiz cevaplar1 bir yere
yazip, digar1 ¢gikarmaniz yasaktir.

10.

11.

12.

13.

14.

15.

Adaylarin  smav binasina CEP TELEFONU,
databank benzeri 6zel elektronik donamimlar ile
hesap makinesi, kulaklik, telsiz, ¢agr1 cihaz1 vb.
iletisim araclar, gorintl kaydetmeye yarayan

fotograf makinesi, kamera vb. araclarla
girmeleri, silah ve benzeri techizatlar
bulundurmalar Kkesinlikle YASAKTIR. Bina

girisinde veya salonlarda ASYM tarafindan
emanet ALINMAYACAKTIR.

Sinav binasinda veya sinav salonlarinda s6z konusu
araglar1  bulundurdugu tespit edilen adaylarin
durumu Smav Iptal Tutanagina yazilir ve bu
adaylarin sinavlari gecersiz sayilir.

Adaylarin sinav esnasinda siralarin géziinde ve/veya
ulagabilecekleri yerlerde ders notu, kitap, defter
vb. kaynaklar1 bulundurmalar yasaktir. Bulunduran
adaylarin durumu Sinav Iptal Tutanagina yazilir ve
bu adaylarin sinavlar1 gecersiz sayilir.

Sinav esnasinda gorevlilerle konusmak ve soru
sormak, baska adayin/adaylarin kagidina bakmak,
baska adayla/adaylarla konusmak, silgi, kalem vb.
seyleri almak-vermek yasaktir. Bunlardan herhangi
birini yapan adaylarm durumu Smav Iptal
Tutanagina yazilir ve bu adaylarin sinavlar1 gegersiz

sayilir.

Smav esnasinda kopya c¢eken, c¢ekmeye tesebbiis
eden, kopya veren, kopya cekilmesine yardim
edenlerin durumu Sinav Iptal Tutanagina yazilir ve
bu adaylarin smavlart gegersiz sayilir. Gorevliler
kopya ¢ekmeye veya vermeye kalkisanlari uyarmak
zorunda degildir; sorumluluk size aittir. Soru
kitapcigimizi ve optik cevap kagidimizi bagkalan
tarafindan  goriilmeyecek  sekilde  tutmaniz
gerekmektedir.

Adaylar, gorevlilerin her tiirli uyarilarina uymak
zorundadir. Gorevliler, gerektiginde oturdugunuz
yerleri de degistirebilir.  Simavimizin  gegerli
sayllmasi, her seyden Once sinav kurallarina
uymaniza baglidir.

Sinava giren adaylarin, Sinava Giris Belgesi yaninda
Niifus Ciizdani, Siiresi Gegerli Pasaport, TC Kimlik
No yazili Siirtici Belgesi veya Kurum Kimliginden
birini  sinav  siiresince  masalarin  {izerinde
bulundurmalart zorunludur.

Sinav salonunu terk etmeden 6nce, soru kitapgigini
ve optik cevap kagidinmi eksiksiz teslim etmeyi
unutmayimiz. Aksi takdirde siaviniz gegersiz sayilir
ve hakkinizda hukuki yollara bagvurulabilir.

Bu agiklamalari okumadan ve size “SINAV
BASLAMISTIR” denilmeden sinava baglamayiniz.
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